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1. A verseny célja: Versenyzési lehetfség biztositasa a legfiatalabb korosztalyu csapatok
szamara. Tehetséges gyerekek felkutatasa és bekapcsolasa a kosarlabda életbe,
kapcsolatépités az iskolak és az egyesiiletek kdzott.
2. A verseny tdmogatdja: Budapest K&banyai Onkormanyzat, Kosarvarazs Alapitvany.
3. Versenyrendezd: Zsiros Tibor Kosarlabda Akadémia és a K6banyai Didkok Sportegyesiilete
(KDSE). A KDSE gyakorol minden olyan jogkort a csapatok, jatékosok és a bajnoksagban
kdzrem(kodé valamennyi személy felett, amelyre a jogszabalyok, az MKOSZ szabalyzatai,
valamint a Versenykiiras felhatalmazzak.
Cim:
K6banyai Didkok Sportegyesiilete
1103 Budapest, Kada utca 27-29.
Posta cim: 1103 Budapest, Kada utca 27-29.
Telefon: (30) 961-4881
E-mail: darazsak@darazsak.hu
4. A versenyek ideje: 2025. november. — 2026. majus 24. (6 fordulo, valamint négyes dont6)
5. A verseny résztvevdi, jatékjogosultsag.
5.1. A csapatok szama: nevezési sorrendben maximum 16 csapat.
5.2. Versenyen részt vehetnek: Iskoldk, DSE-k, ISK-k, sportiskolak, sportegyesiiletek és
egyéb szervez&dési csapatok.
5.3. Egy sportszervezet, egy korosztaly versenyére tdbb csapattal is nevezhet.
5.4. A csapatok neme: fiu, lany és vegyes csapatok
5.5. Korosztalyok: 2016. januar 1-én és utana sziiletettek.
5.6. A csapatok a K&banyai Kenguru Kupaban minden mérk&zésén legaldbb 8 jatékra
kész jatékosnak jelen kell lennie. A mérk&zés akkor is lejatszhatd, ha valamelyik
csapatnal nyolcndl kevesebb a |étszam, ebben az esetben edz6mérkSzésnek mindsiil a
jaték.
5.7. Minden jatékos annak a csapatnak a tagja, amelyikben az els6 alkalommal neve a
hivatalos jegyz6konyvbe bekerilt. Indokolt esetben (pl.: koltozés) atigazolasra az
illetékes Versenybirdsag adhat engedélyt.
Az alapszakaszban csapatok 6sszevonasara, a csapatok kozotti atjatszasra, még egy

sportszervezeten belil sincs lehetGség.



5.8. lgazolas: csapatlistaval (1. sz. melléklet), mely tartalmazza a jatékos nevét,
sziletési idejét, valamint sport- vagy iskolaorvosi igazoldsat. Ennek hianyaban a csapat
vezetdje felel ezek meglétéért.
6. A csapatok nevezése
6.1. A K6banyai Kiskenguru Kupara személyesen lehet nevezni, nevezési lap nincs.
6.2. Nevezési dij: nincs
6.3. A nevez6 csapat magdra nézve kotelez6en elfogadja az MKOSZ, és a KDSE
szabdlyzatait, valamint jelen versenykiirast.
7. A versenyek lebonyolitdsa és helyszinei: Darazsfészek Kosarlabda Csarnok (1104 Budapest,
Harmat utca 88.).
8. Mérkbzés id6pontok: 2025 november 16., december 7., 2026. januar 18, februar 15.,
marcius 8., majus 3. Négyes dont6: majus 24.
9. Szabalyok: Id. 2. sz. melléklet. Azon kivil a korosztalyra érvényes MKOSZ verseny- és
jatékszabalyok szerint.
10. Lebonyolitas:
Az alapszakaszban az els6 két forduldban a csapatok erejének felmérése torténik, a harmadik
forduldtdl a kialakitott rangsor alapjan harmas, vagy négyes csoportokat alkotunk. A 3.
forduldtél a négyes csoportok elsé helyezettje felfelé 1ép egy csoportot, a negyedik helyezett
pedig lefelé. A 3. fordulétdl minden forduld végén 1-16-ig helyezéspontszamot koényvellink,
melynek végén a dontét az alapszakaszban els6 4 helyezett vivja a Zsiros Tibor Kosarlabda
Csarnok nagypalyajan.
11. A mérk&zéseken kotelez6 a kdvetkez6k betartasa:
11.1. A résztvevd csapatok kotelesek csapatnévsort késziteni, melynek tartalmaznia
kell a csapatvezetd, az edz6, valamint a jatékosok nevét (mezszammal).
11.2. A Kupa mérk&zéseket a FIBA altal mingsitett bérlabdakkal lehet jatszani.
11.3. A jatékosok oltozéke
A jatékosok oltozékének meg kell felelnie az érvényes Kosarlabda Verseny-, és
Jatékszabalyokban rogzitetteknek. Minden mérkézésen a kiirds szerint eldl allé
csapatnak kell vildgos szin( (lehet6leg fehér), a kiirds szerint hatul all6 csapatnak pedig
sotét szinl mezt viselnie. Amennyiben a két csapat megallapodik, felcserélhetik a
mezek szinét.

12. Dijazas: minden csapat érmet, az els6 3 helyezett kupat is kap.



13.  Eredménykozlés, informacié: A  K6banyai Kenguru Kupa  honlapjan:
http://www.darazsak.hu/kkk

14. Ovas, fellebbezés:

Nincs. Minden vitds kérdésben a mérk&ézések helyszinén jelen lévé hivatalos versenybirdsagi
tag dont a ,Szabalyok” értelmében. Dontése ellen fellebbezésnek helye nincs.

15. Minden olyan esetben, amelyrél ezen Versenykiiras, illetve a Verseny- és Jatékszabalyok

nem intézkednek, Versenybizottsag jogosult donteni.



1. szdmu melléklet

CSAPATLISTA - KOBANYAI KENGURU KUPA

Csapatnév:

Mezszam s ex , i s yx
. Mezszam (sotét) Jatékos név Sziiletési datum
(vilagos)

Edz6:

Segédedz6:

NYOMTATOTT NAGYBETUVEL KERJUK KITOLTENI!



1. szamu melléklet

A Kébanyai Kenguru Kupara vonatkozo specialis szabalyok

Oltézék:
Egy csapaton beliil ugyanolyan szind, szdmozott mez, vagy polé.

Id6kérés:

Negyedenként és a hosszabbitasonként is 1 id6kérési lehetség.

Jatékosok, sériilés, csere:

Az els6 negyedben pdlyara lépett jatékosok (4, 5 vagy 6) a masodik negyedben nem
szerepelhetnek.

A harmadik negyedben barmely (4, 5 vagy 6) jatékos jatszhat.

A harmadik negyedben palyara lépett jatékosok (4, 5, vagy 6) a negyedik negyedben nem
szerepelhetnek.

Ha olyan negyedben torténik sériilés vagy kipontozdédas, amelyben a csapatnak nincs
cserelehetGsége, az ellenfél edzéje jeldli ki az érintett csapatbdl a palyara |éptetendd
jatékost, aki ezt kdvetGen a ,,sajat” jatékrészében is szerepeltethetd.

Hosszabbitas esetén a csapat barmely jatékjogosultsaggal rendelkezé jatékosa palyara
léphet.

A jatékosok a negyeden bellil szabadon cserélheték.

Cserélni barmikor lehet, ha a labda holt.

3 masodperces szabaly: a jatékvezetSk ne blintessék azt a jatékost, aki akaratlanul
tartdzkodik a szigoritott terileten beliil, és kozvetlenil nem vesz részt a jatékban.

8 masodperces szabaly: nem alkalmazandé.

24 masodperces szabaly: nem alkalmazandé.

Visszajatszas: nem alkalmazando

Csapathibak: nem alkalmazando.

,Utolsé két perc”-es szabaly: A mérkGzés utolsd két percében (a negyedik negyed 7-8.

percében minden elkovetett személyi hiba utadn két biintetédobast kell végrehajtani). Ekkor

az o6ra all.

Bintet6dobasok:

Ha a bintet6dobast végrehajtd jatékos a dobas lendiletétsl de jol érzékelhetéen nem
szandékosan — raugrik a blintet6évonalra, a dobas érvényes (jatékvezet6i kompetencia).
Félidei bintet6dobasok: A mérkdzés félidejében mindkét csapat azon jatékosai, akik a
jegyz6konyvben szerepelnek, egy-egy blintet6dobast hajtanak végre, melynek eredménye
a mérk&zés eredményébe beszamitandd. Ha egy jatékos még az elsé félid6ben
kipontozadik, a félidei blintet6dobast végrehajthatja, kiallitott jatékos azonban nem.

Mez6nykosar: nincs 3 pontot éré mezénykosar.



Jatékido és idé6mérd: a jatékid6 4x8 perc, futd oraval.

Az id6mérd csak az aldbbi esetekben allithatja meg a mérk&zésérat mérkdzésen:
— Az egyes szakaszok végén.

— Id&kérésnél.

— Amikor egy jatékos elkdvette az 6todik hibajat vagy kiallitottak.

— Bintet6dobds esetén.

— Csere vagy sériilés esetén.

— Ha ajatékvezetGk igy intézkednek (pl. cip6kotés).

Minden tovabbi esetben futddra van.

Dontetlen allas és hosszabbitasok:

Amennyiben a mérkézés dontetlen eredménnyel végzédik, a mérkbzést az a csapat nyeri,
amelyik a félidében tdbb blintetédobast értékesitett, ha ezt kovetben is egyenl6 az eredmény,
akkor hosszabbitasban ,aranykosar” dont (feldobas utan az elsé dobott pont, ha az bilintet6,
akkor is). Ekkor minden személyi hibat biintet6dobas kovet.



