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1. A verseny célja: Versenyzési lehet6ség biztositasa a legfiatalabb korosztalyu
csapatok szamara. Tehetséges gyerekek felkutatasa és bekapcsolasa a kosarlabda
életbe, kapcsolatépités az iskoldk és az egyesiiletek kozott.

2. A verseny tdmogatdja: Budapest K&banyai Onkormdnyzat, Kosarvardzs
Alapitvany.
3. Versenyrendez6: Zsiros Tibor Kosdrlabda Akadémia és a Kdébanyai Didkok

Sportegyesiilete (KDSE).
A KDSE gyakorol minden olyan jogkort a csapatok, jatékosok és a
bajnoksagban koézrem(kod6 valamennyi személy felett, amelyre a
jogszabalyok, az MKOSZ szabalyzatai, valamint a Versenykiiras felhatalmazzak.

Cim:

K6bdanyai Didkok Sportegyesiilete

1103 Budapest, Kada utca 27-29.

Posta cim: 1103 Budapest, Kada utca 27-29.

Telefon: (30) 961-4881

E-mail: darazsak@darazsak.hu

4. A versenyek ideje: 2022. november 6. — 2023. majus 21.
4.1. Averseny kezdete: 2022. november 6.
4.2. Averseny befejezése: 2023. majus 21.

5. A verseny résztvevdi, jatékjogosultsag.
5.1. A csapatok szama: nevezési sorrendben maximum 16 csapat.

5.2. Versenyen részt vehetnek: Iskoldk, DSE-k, ISK-k, sportiskoldk,
sportegyesiletek és egyéb szervezddés(i csapatok.

5.3. Egy sportszervezet, egy korosztdly versenyére tobb csapattal is
nevezhet.

5.4. A csapatok neme: fid, lany és vegyes csapatok

5.5.  Korosztalyok:

5.5.1. 2013. januar 1-én és utana sziletettek.

5.6. A csapatok a K&banyai Kenguru Kupdban minden mérk&zésén 10 fével
szerepelhetnek, de a mérkézéseken legaldbb 8 jatékra kész jatékosnak
jelen kell lennie. Korlatozds a nemek kdz6tt nincs. A mérkézés akkor is
lejatszhatd, ha valamelyik csapatnal tiznél kevesebb a létszam.

5.7. Minden jatékos annak a csapatnak a tagja, amelyikben az els6

alkalommal neve a hivatalos jegyz6kdnyvbe bekerilt. Indokolt esetben
(pl.: koltozés) atigazolasra az illetékes Versenybirdsag adhat engedélyt.
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5.8.

10.

11.

Az alapszakaszban csapatok Osszevonasdra, a csapatok kozotti
atjatszasra, még egy sportszervezeten belil sincs lehetGség.

Igazolas: csapatlistaval (1. sz. melléklet), mely tartalmazza a jatékos
nevét, sziletési idejét és helyét, anyja nevét, valamint sport- vagy
iskolaorvosi igazolasat. Ennek hidnyaban a csapat vezetdje felel ezek
meglétéért.

A csapatok nevezése
6.1. A KO&banyai Kenguru Kupara személyesen lehet nevezni,
nevezési lap nincs.

6.2. Nevezési dij: nincs

6.3. A nevezl csapat magdra nézve kotelezGen elfogadja az MKOSZ
szabadlyzatait és jelen versenykiirast.

7. A versenyek lebonyolitdsa és helyszinei: Darazsfészek
Kosarlabda Csarnok (1104 Budapest, Harmat utca 88.).

Mérkézés id6pontok: 2022. november 6., 2022. december 11., 2023.
januar 8., 2023. februar 12., 2023. marcius 19., 2023. aprilis 30., 2023.
majus 21.

Szabdlyok: Id. 2. sz. melléklet. Azon kiviil a korosztalyra érvényes
Verseny- és jatékszabalyok szerint.

Lebonyolitas

Alapszakasz: novembert6l aprilisig, majusban a dontdk.

Az alapszakaszban az elsé két forduldban a csapatok erejének
felmérése torténik, a harmadik fordulétél a kialakitott rangsor alapjan
harmas és négyes csoportokat alkotunk, szem el6tt tartva, hogy
lehetSleg mindenki jatsszon mindenkivel.

A dontét az alapszakaszban elsé 3 helyezett vivja.

A mérk6zéseken kotelez6 a kovetkezSk betartasa:

11.1. A résztvevé csapatok kotelesek csapatnévsort késziteni,
melynek tartalmaznia kell a csapatvezetd, az edzg, valamint a
jatékosok nevét (mezszammal).

11.2. a Kupa mérkGzéseket a FIBA altal minGsitett bérlabddkkal lehet
jatszani.

11.3. A jatékosok oltozéke
A jatékosok oOltozékének meg kell felelnie az érvényes
Kosarlabda Verseny-, és Jatékszabalyokban rogzitetteknek.
Minden mérk&zésen a kiirds szerint elol allé csapatnak kell
vildgos szinl (lehetGleg fehér), a kiiras szerint hatul allé
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12.

13.

14.

15.

csapatnak pedig sotét szinl mezt viselnie. Amennyiben a két
csapat megadllapodik, felcserélhetik a mezek szinét.

Dijazas: minden csapat oklevelet és érmet, A gyGztes kupat is kap.

Eredménykozlés, informacid: A K6banyai Kenguru Kupa honlapjan:
http://www.darazsak.hu/kengurukupa

Ovas, fellebbezés:

Nincs. Minden vitds kérdésben a mérkézések helyszinén jelen Iévé
hivatalos versenybirdsagi tag dont a ,Szabalyok” értelmében. Dontése
ellen fellebbezésnek helye nincs.

Minden olyan esetben, amelyrél ezen Versenykiirds, illetve a Verseny-
és Jatékszabalyok nem intézkednek, Versenybizottsag jogosult donteni.
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1. szamu melléklet

CSAPATLISTA - KOBANYAI KENGURU KUPA

Csapatnév:
Mezszam Mezszam Jatékos név Sziiletési datum
(vilagos) (sotét)

Edzé:

Segédedzd:

NYOMTATOTT NAGYBETUVEL KERJUK KITOLTENI!



2022/2023. KOBANYAI KENGURU KUPA 6.

2. szamu melléklet

A Kébanyai Kenguru Kupara vonatkozo specialis szabalyok

Oltozék:
Egy csapaton belll ugyanolyan szin(, szdmozott mez, vagy pdld.
Id6kérés:

Negyedenként és a hosszabbitasonként is 1 id6kérési lehetdség.
Jatékosok, sériilés, csere:

Az els6é negyedben pdlyara lépett jatékosok (5 vagy 6) a mdsodik negyedben nem
szerepelhetnek.

A harmadik negyedben barmely (5 vagy 6) jatékos jatszhat.

A harmadik negyedben palydra lépett jatékosok (5 vagy 6) a negyedik negyedben nem
szerepelhetnek.

Ha olyan negyedben torténik sérilés vagy kipontozddas, amelyben a csapatnak nincs
cserelehet6sége, az ellenfél edzdje jeldli ki az érintet csapatbdl a pdlyara Iéptetendé
jatékost, aki ezt kovet6en a ,sajat” jatékrészében is szerepeltethetd.

Hosszabbitds esetén a csapat barmely jatékjogosultsaggal rendelkezé jatékosa palydra
léphet.

A jatékosok a negyeden beliil szabadon cserélhetG6k.

Cserélni barmikor lehet, ha a labda holt.

3 masodperces szabaly:

A jatékvezet6k ne bilntessék azt a jatékost, aki akaratlanul tartézkodik a szigoritott
terileten belil, és kozvetlenll nem vesz részt a jatékban.

8 masodperces szabaly: nem alkalmazandé.

24 masodperces szabaly: nem alkalmazandé.

Visszajatszas: nem alkalmazandd

Csapathibak:
Nem alkalmazandé.
,Utolsé két perc”-es szabdly

A

mérkdézés utolsd két percében (a negyedik negyed 7-8. percében minden elkdvetett

személyi hiba utan két blintetédobast kell végrehajtani).
Biintet6dobasok:

Ha a bilintet6dobast végrehajté jatékos a dobas lendiletétél de jol érzékelhet6en nem
szandékosan — raugrik a blintetévonalra, a dobas érvényes (jatékvezetbi kompetencia).
Félidei bintet6dobdsok: A mérk&zés félidejében mindkét csapat azon jatékosai, akik a
jegyz6konyvben szerepelnek, egy-egy bilntet6édobast hajtanak végre, melynek
eredménye a mérkézés eredményébe beszamitandd. Ha egy jatékos még az elsé
félid6ben kipontozddik, a félidei biintetédobast végrehajthatja, kiallitott jatékos azonban
nem.

Mezdénykosar
Nincs 3 pontot éré mezénykosar.
Jatékidd és id6méré

A

jatékid6 4x8 perc, futod éraval (kivéve 1. és 2. forduld).

Az id6mérd csak az alabbi esetekben allithatja meg a mérk&zésérat mérkbzésen:
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— Az egyes szakaszok végén.

— Id6&kérésnél.

— Amikor egy jatékos elkovette az 6todik hibajat vagy kiallitottak.
— Bintet6dobas esetén.

— Csere vagy sériilés esetén.

— Ha ajatékvezetGSk igy intézkednek (pl. cip&kotés).

Minden tovabbi esetben futédra van.

Dontetlen allds és hosszabbitasok:

Amennyiben a mérkézés dontetlen eredménnyel végzddik, a mérkSzést az a csapat nyeri,
amelyik a félid6ben tdbb bintet6dobast értékesitett, ha ezt kovetGen is egyenlé az
eredmény, akkor ,,aranykosar” dont (feldobds utan az els6 dobott pont, ha az biintetd, akkor
is). Ekkor minden személyi hibat biintet6dobas kovet.

A Nemzetkozi kosarlabda jatékszabalyok és hivatalos szabdlymagyarazatok 2010 (FIBA:
MKOSZ — Budapest, 2010) — tovabbiakban: Szabalykdnyv - elSirasai, valamint a FIBA Mini
Kosdrlabdazads 2001-es szabdlyai érvényesek minden olyan jatékhelyzetben, melyrél a
fentebb feltlintetett médositasok kilon nem rendelkezik.



